
Comi pelaa: Modattu Skyrim.
Tarina Lunasta

Tässä on Khajiit nimeltä Luna LeChat. Luna on 27-vuotias, pienikokoinen, hänellä vaaleanpunaiset 
hiukset ja ihoa peittävä karva on haalean kellertävä. Hän on kotoisin Elsweyerista, kuten monet 
muutkin Khajiit-rodun edustajat. Elsweyer on ympäristöltään suomainen viidakko, erikokoisten 
kosteikkojen sekä suurien puiden rikastuttaen ympäristöä. Elsweyerin luonnossa elää vaarallisia 
sinisiä liskoja, monen kokoisia hämähäkkejä sekä suuria torakkamaisia skorpioneja. Lisäksi 
Elsweyerissä asustelee tiikereitä, jotka ovat kasvattaneet orvoksi jääneen Lunan. Khajiitit ovat 
rodultaan kissamaisia olentoja ja heidän erikoistaitonaan on yönäkö ja he ovat erinomaisia 
hiippailemaan. Lunaa ei moiset kiinnosta. Hänen mielenkiinto on erilaisissa taioissa. Hän onkin 
tuhoamistaioista kiinnostunut aloitteleva velho, käyttäen erilaisia luonnonvoimia (tulta, jäätä ja 
sähköä) kohdatessaan vihollisia. Lunan taikavoimien ansioista hän pystyy kantamaan loputtoman 
määrän tavaraa matkassaan. 

Lunan saapuessa ensikertaa Skyrimiin, hän heräsi keskellä merta uppoavasta laivasta. Luna vihaa 
vettä, mutta hänellä ei ollut muuta vaihtoehtoa, kuin alkaa suunnittelemaan uimareissua. Lunan oli 
tarkoitus matkustaa laivalla Dawnstarin kaupunkiin ja jatkaa sieltä sitten kohti Winterholdia. 
Winterholdissa sijaitsee taikakoulu, jonne Luna oli pyrkinyt oppilaaksi. Nyt vaikuttaisi siltä, että 
meno koululle hieman viivästyisi. Vailla tietoa uppoavan veneen sijainnista, Lunan olisi pakko uida 
päästäkseen rantaan. Ennen märän matkan taittamista, hän tutki laivaa saadakseen vähän ruokaa ja 
varusteita mukaansa. Laivasta löytyi arkku, josta hän sai muutaman taikajuoman, vähän leipää sekä 
paremmat vaatteet. Pussillinen kolikoita löytyi myös.

Onneksi oli varhainen aamu ja aurinko nousi sopivasti valaisemaan uimamatkaa. Hypätessään 
hyytävään mereen, Lunan ainoa tavoite oli selvitä hengissä kuivalle maalle. Aallot keinuttivat ja 
heittelivät Lunaa edestakaisin. Määrätietoisuutensa vuoksi Luna jatkoi väkisin eteenpäin 
polskimista. Kaukaisuudessa näkyi välkähdyksiä valosta. Luna alkoi uimaan entistä nopeammin, 
arvelleen valon olevan merkki sivistyksestä. Päästyään perille, Luna huomasi olleensa oikeassa. 
Valo tuli pienen leirin nuotiosta. Leirissä oli paikalla Argonialainen Deeja, vähemmän sivistynyt 
yksilö, joka ei pitänyt Lunan yllättävästä vierailusta. Lunan ei auttanut kuin lähteä pakoon. Hänellä 
ei ollut pitkähkön uimareissun jäljiltä voimia käyttää taikojaan. Jonkin matkaa juostuaan, Luna 
huomasi pienen kaupungin. Kaupunki oli Dawnstar, johon Lunan laivan piti alun perin ankkuroitua. 
Luna etsi kaupungista majatalon ja vähät kolikot taskussa riittivät hyvin yöpaikkaan vuorokaudeksi. 

Aamun valjettua, Luna kiitti yöpaikasta majatalon pitäjää, ja samalla huomasi ”Apua kaivataan” 
ilmoituksen pöydällä.  Ilmoituksen jättäjä oli museokuraattori, joka etsi henkilöä auttamaan 
museoon kuuluvien aarteiden palauttamista. Luettuaan sen, Lunan päätti lähteä kohti Skyrimin 
pääkaupunkia, Solitudea. Dawnstar oli syrjäisempi kaupunki, eikä siellä ollut hevoskärrykuljetusta. 
Veneellä sen sijaan olisi päässyt matkustamaan, mutta viimeaikaisen merimatkan vuoksi Lunan oli 
turvallisempaa kävellä. Matka Solitudeen kulki synkän kosteikon läpi, joka muistutti Lunaa kodista 
Elsweyerissa. Tällä kosteikolla tosin asusteli maahan kaivautuvia mutarapuja, jotka välillä pääsivät 
yllättäen hyökkäämään. Onneksi ravut olivat hitaita ja Luna pääsi juosten pakoon. Matka Solitudeen 
ei lopulta ollut pitkä.  Luna oli innoissaan, vaikka ei tiennyt, millainen tehtävä häntä odottaisi. 
Museossa ovella oli vastassa kuraattori Auryen, joka seisoi suljettujen puomien takana. 
Keskusteltuaan Auryen kanssa, Lunalle selvisi tietoa kolmesta tavarasta, joiden sijainnit olivat eri 
puolilla Skyrimiä. Lunan onneksi hänelle oli jäänyt hieman taskurahaa, ja Solitudesta pääsisi 
muutamilla kolikoilla, hevoskärryillä isoimpiin kaupunkeihin. Isoimmista kaupungeista Luna 
tassuttelisi sitten jalan tavaroiden luokse. Ensimmäinen esine sijaitsisi Riftenin lähellä olevassa 
Broken Helm Hollow:ssa. Esitietojen mukaan kyseessä olisi jonkinlainen suuri sotavasara, jonka 
maantierosvot olivat ottaneet haltuunsa. Toinen esine, sormus, sijaitsisi lähellä Whiterunia, Silent 
Moonin leirissä, jossa myös olisi maantierosvoja. Whiterunin hevostalleilta oli lyhyt matka 



kyseiseen paikkaan. Leiri oli enemmänkin raunio, joka oli tunneloitunut hyvän aikaa. Ennen 
ulospääsyä, Luna löysi luurangon ja oletettavasti hänelle kuuluneen repun. Repussa oli kirja, 
Malruxin koodiopus. Opuksen olisi määrä auttaa Lunaa löytämään erilaisia purkitettuja asioita 
museoon. Lunan tulisi suorittaa tehtävä, että saisi opuksen voimat aktivoitua. 
Kolmas ja viimeinen olisi lähellä Markarthia, Forsnwornien leirissä. Forswornit vaikuttaisivat 
olevan jokin kultti tai vastaava. Ehkä Lunalle selviäisi myöhemmin lisää tietoa heistä.

Noudettuaan henkensä uhalla kaikki kolme esinettä, Luna palasi takasin museoon. Kuraattori oli 
mielissään ja antoi Lunalle museokierroksen, sekä hyvän rahallisen korvauksen. Kierroksen 
loputtua Lunalle selvisi, että museoon voi tarjota useita erilaisia esineitä, kirjoja ja jopa kasveja. 
Niitä olisi noin 4000 yhteensä. Lisäksi Luna kysyi uutta tehtävää. Kuraattorilla oli tiedossa 
jousipyssy Zephyr, joka huhujen mukaan sijaitsisi eräässä maanalaisessa kaupunki luolastossa. 
Auryen varoitti Lunaa luolassa olevista vaarallisista vihollisista, ja vaikea kulkuisista tunneleista. 
Luna päätti jättää esineen noutamisen myöhemmälle, kun olisi vähän kasvattanut voimiaan, tullut 
vahvemmaksi. Luna poistui museosta ja hänen luokseen saapui kuriiri. Kuriiri toimitti Lunalle 
kirjeen Auryenilta, joka vuolaasti vielä kiitteli tavaroiden noutamisesta. Lisäksi kuraattori ilmoitti 
avanneensa museon julkiseen käyttöön ja laittanut vapaaehtoisen sisäänpääsymaksun. Lopuksi 
kirjeestä paljastui avain, joka avaisi museon yhteydessä olevan asunnon oven. Auryen ilmoitti 
asunnon kuuluvan nyt Lunalle. Lunalla oli viimein koti Skyrimissä. Luna ihmetteli vain, miksi 
Auryen ei voinut kertoa tätä, kun hän vielä oli museossa.

Luna päätti tutustua Solitudeen, olihan se nyt hänen kotikaupunkinsa. Kaupungin kävelyteitä 
päällysti kivetys ja rakennukset olivat tiheästi sijoitettuja. Lunalle selvisi, että museon vieressä 
kaupungin perällä sijaitsi palatsi, jossa hallitsijatar asui. Lisäksi kaupungista löytyi koulu 
muusikoille. Solitudessa sijaitsee myös Legionsien päämaja. Näihin Luna ajatteli tutustuvansa 
myöhemmin. Lunalla muistui mieleen puheet, joita kuuli ohikulkumatkallaan Whiterunissa. Siellä 
oltiin puhuttu lohikäärmeestä ja sen hyökkäyksestä Helgeniin. Luna päätti ottaa asian 
tutkittavakseen. Päästäkseen Helgeniin Luna otti hevoskärrykuljetuksen Whiteruniin, josta jatkoi 
jalan matkaansa etelään, Helgeniä kohti.  Portille päästyään, kaupungista lähti lentoon lohikäärme. 
Luna hämmästeli kovasti, sillä hän ei ollut koskaan aiemmin nähnyt lohikäärmettä. Luna pyrki 
portista sisään, mutta huomasi oven olevan lukossa. Onnekseen hänellä oli mukanaan muutama 
tiirikka ja yritti saada niillä lukkoa auki. Pörröiset tassut hieman hidastelivat pienen tiirikan 
kääntelyä, mutta lopulta portti aukesi. Päästyään sisälle Luna katseli varovaisena ympärilleen. 
Kaupungin rakennukset olivat osin tulessa ja suurimmalta osin jo romahtaneet. Luna löysi alueelta 
kivisen rakennuksen, mikä näytti säästyneen tuhoilta. Rakennuksen edustalta Luna huomasi 
palaneen seikkailijan, jolta löysi pahoin vaurioituneen kirjan. Kirjasta sai sen verran selvää, että 
seikkailija oli jo aiemmin huomannut lohikäärmeiden palaavan Skyrimiin ja niillä saattaisi olla 
jotain tekemistä Whiterunin jaarlin kanssa. Sitä ennen Lunan tulisi käydä varoittamassa 
Riverwoodin asukkaita lohikäärmeenstä. Nopean matkan jälkeen, ja varoituksen kerrottuaan, 
paikallinen seppä ohjasi Lunan Whiteruniin jaarlin luokse.

Luna suunnisti kohti Whiterunia, jonka porteilla vartija pysäytti hänet. Kerrottuaan lohikäärmeistä 
Luna pääsi kaupunkiin, mutta vartija ilmoitti pitävänsä häntä silmällä. Luna kulki kaupungin halki 
ja kohosi pienen vuoren päälle Dragonreachiin, jossa jaarli asui. Lähestyttyään jaarlin valtaistuinta, 
Lunan pysäytti jaarlin henkivartija, joka tivasi samaa, kuin portilla ollut vartija. Kerrottuaan saman 
kuin portillakin, Luna pääsi lähestymään jaarlia.  Saadakseen jaarlin luottamuksen, Luna sai 
tehtäväkseen noutaa Dragonstonen, jaarlin velholle Bleak Falls Burrowsta. Luna matkasi takaisin 
Riverwoodiin, josta olisi lyhyempi matka Burrow:lle. Riverwoodista Lunalle tuli toinenkin tehtävä 
kyseiseen paikkaan, käydessään kauppiaalla. Hänen tulisi löytää ”golden claw” ja palauttaa se 
kauppaan.
Saako Luna noudettua pyydetyt esineet vai tapahtuuko jotain odottamatonta? Se selviää seuraavalla 
kerralla.


