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Tama peli on freewarea. Palautetta saa/pitaa antaa yllamainittuun sahkopostiosoitteeseen tai
propilkki-foorumille.

Team Procyon ei ota mitdan vastuuta pelin aiheuttamista mahdollisista ongelmista tai hairidista
tietokoneissa (tai kéayttajissad). Kaikki peliin liittyvat toiminnat ovat kéayttdjan omalla vastuulla.

Pelia ei saa kayttaa kaupalliseen toimintaan tai osana sitd. Kaikki julkinen toiminta (esim. osana
tapahtumia tai esimerkiksi tallenteena oheistuotteena annettavalla CD-levylld), jonka osana Pro Pilkki
2:sta tullaan kayttdmaan, tulee olla Procyon Productsin hyvaksymaa. Toistaiseksi lupa Pro Pilkin
kayttoon osana julkista toimintaa on myonnetty tapauskohtaisesti Suomen Vapaa-ajankalastajien
Keskusjarjesto ry:lle erityisen koululaisversion my6ta vuosina 2010-2012, Vectorama -tapahtumalle
Oulussa (kesalla 2016, 2017, 2018, 2019), Pekan Pimiét -tapahtumalle Raahessa syksylla 2016 sek&
Insomnia -verkkopelitapahtumalle Porissa syksylla 2018 ja 2019.

Pro Pilkin kayttdé mihin tahansa kilpailutoimintaan, joka on lakien vastaista tai luvanvaraista, on kielletty.
Procyon Products ei ota mitdén vastuuta téllaisesta toiminnasta. Jos kilpailutoimintaa pelill& jarjestetaan,
Procyon Products ei ota mitaan vastuuta Pro Pilkin ja siihen liittyvien asioiden toimivuudesta tai
toimimattomuudesta.

Uudistukset versiossa 1.8

1) Uusi Kisatyyppi lisétty: ruutupilkki - rajatun alueen kilpailumuto.

2) "Made, kappalemaard" -kisatyyppi lisétty.

3) "Vain siika" ja "vain siika, kappalemaara" -Kisatyypit lisatty.

4) Siian alamitta poistettu.

5) Graafisia parannuksia.

6) Verkkopelin isannén péivittaiset ennatyslistat lisatty hostin verkkosivulle.
7) Verkkopelin automaattista kiellettyjen sanojen estoa parannettu (/filter).
8) Verkkopelin komento /autoscript tukee rivinumeron liséksi hyppya kommenttiriveille(#), josta 10ytyy
haluttu teksti (/autoscript ON teksti).

9) Suorituskykyoptimointia sek& muita pienempié korjauksia.

Verkkopelin keskustelun erityiskomennot

Komennot kaikille pelaajille:
| Ihelp | Nayttaa listan verkkopelikomennoista.




fadmin

Néayttdd onko pelaajalla admin-oikeudet.

/admin xx Kirjautuu adminiksi kéyttéden salasanaa xx.

/names Néayttaa pelaajat ja niiden numerot (numeroa kéytetdéan
yksityisviesteissa). Nayttdd myos odottavat pelaajat ja niiden
odotusajat.

/N viesti Lahettdd yksityisviestin pelaajalle numero N.

IT viesti Lahettdd joukkueviestin, jonka vain omat joukkuepelaajat
nakevat

Iver Néayttaa pelin isdannén version.

/team [joukkueen
nimi],[salasana]

Vaihtaa oman pelaajan joukkueen kéyttden annettua
salasanaa (ei pakollinen). Joukkueesta voi poistua
komennolla /team off.

Komennot pelin isdannalle:

/admin xx Asettaa admin-salasanaksi xx. Salasana poistetaan: /admin
off. (katso vastaava komento pelaajille).

/host xx Asettaa host-web-sivun-salasanaksi xx. Salasana poistetaan:
/host off.

/wait n Asettaa pelien vélisen odotusajan sekunteina (autohost).

/password xx

Asettaa pelin salasanaksi xx. Salasana kysytaan pelaajilta
ennen peliin padsyéa. Salasana poistetaan: /password off.

/spect [on/off]

Off = Jaalla olijat eivat nad odottavien pelaajien keskustelua
(iséntd nakee).

/script [file.txt]

Suorittaa tai lahettdd 10 chat-viestia tai komentoa
tekstitiedostosta. Tiedoston tulee sijaita hakemistossa
“static”. Tiedosto “autohost.ini” suoritetaan aina hostin
kaynnistymisen yhteydessa automaattisesti.

/lures
[on/off/all/custom]

"on" = Satunnaiset 6 ylimaaraista pilkkia kayttoon.

"off" = Vain oletuspilkit kaytossa.

"all" = Kaikki pilkit k&ytdssa.

"custom 1100..-1100..-1100.." = Valitut pilkit kaytdossa
(1=kaytossa, O=ei kaytossd). Kolmessa pilkkikategoriassa 16
pilkkia (1 tai 0) ja kategorioiden vélissa valiviiva "-". Pilkit
joita ei méaaritelld ovat pois kaytosta. Esimerkki: joka
kategoriasta kaksi ensimmaista pilkkia kaytossa: /lures
custom 11-11-11

[resultlog [PIN/off]

Maarittad nakyvétkd tulos-logit HTTP:n kautta ja asettaa
PIN-koodin sen saamiselle. Kun tulosten ndkyminen on
asetettu péélle, isdnnén hallintasivulla (verkkoselaimella,
kirjaudu host-tunnuksella) olevasta linkista kéy ilmi hakuun
tarvittava http-osoite ja sen parametrit.

[resultlogdays [days]

Maarittdd kuinka pitk&an tulos-logit vahintaan sailytetdén
(paivind), kunnes ne poistetaan automaattisesti. Valinta "off"
on oletus, jolloin logit séilytetddn rajoittamattoman ajan.

/minver [ver/off]

Asettaa pienimman sallitun peliversion, jolla pelaajat voivat
liittya peliin. Valinta "off" on oletus (viimeisimmat




ominaisuudet ja jarvet vaaditaan)

/port [number]

Asettaa verkkpelin kuunteleman TCP/IP portin. Vaatii
isantapelin kaynnistdmisen uudelleen.

[exit Sammuttaa koko pelin pelaajille l&hetetyn varoituksen
jalkeen. Komento pitéé antaa kahdesti perakkain.
/cls Tyhjent&a isdnnan chat-ikkunan viestit.

[dailyrec [on/off]

Maarittad nakyvatkd paivittaiset suurimpien kalojen listat
isannén web-sivulla.

Komennot admin-pelaajille ja pelin isdnnalle:

/hello [text]

Asettaa tervehdystekstin. Jos peli on lisatty julkiselle
listalle, tama teksti nékyy listalla pelisi kohdalla muiden
tietojen ohessa.

/timer N [text]

Asettaa taukoajastimen (N minuuttia) ja sille kuvaustekstin.
Nakyy juoksevana aikana kaikille pelaajille odotustilassa.
Jos peli on péalld, ajastin kdynnistyy Kkilpailun paatyttya.

[results N Valiaikatulokset (10 ké&rki) N minuutin vélein.

/mute N Mykistéa pelaajan N yleisesté keskustelusta. Vain
yksityisviestit sallitaan.

/unmute N Poistaa pelaajan N mykistyksen.

[chat [on/off/reg] Julkinen keskustelu p&alle/pois/rekisterdityneet.
Rekisteroityneet (reg) valinnalla vain ennatyslistoille
rekisterdityneet pelaajat voivat osallistua julkiseen
keskusteluun.

Yksityisviestit ja joukkueviestit toimivat aina.

/kick Listaa pelaajat ja niiden numerot.

/kick N Potkaisee ulos pelaajan numero N ja esta liittymisen
viideksi minuutiksi.

/kick N X Potkaisee ulos pelaajan numero N ja estaa liittymisen X

minuutiksi.

/banaddress IP
[minutes] [name]
[id1] [id2]

Lis&a IP-osoitteen (ja mahdolliset pelaajan ylimaaraiset
tunnistustiedot id1 ja id2) kiellettyjen listalle. Huom:
playlog.txt sisaltaa valmiin banaddress-komennon jokaisen
peliin liittyvén pelaajan yhteydessa. Lisétyt osoitteet
poistetaan /unban -komennolla. Huom: pelaajan nimessa ei
voi kéyttaa vélilyonteja.

funban

Sallii jalleen kaikki kick-komennolla kiellossa olevat
IP-osoitteet.

fadmins

Nayttaa kaikki pelaajat, joilla on admin-oikeudet.

/autoban [on/off]

Automaattinen huijauksen tunnistus, potkaisee pelaajan ulos
pysyvasti (24h)

/players N Asettaa verkkopeliin osallistujien mééréan ylarajan.
/inN Ottaa pelaajan numero N peliin.
/out N Poistaa pelaajan numero N pelista (sallittu vain aulassa)

/show names
/show teams

Nayttad pelaajien nimet ja/tai tiiminimet jaalla pelaajien
kohdalla (oletuksena molemmat naytetd&n). Vaatii véhintééan




/show all

hostin peliversion 1.2.

/hide names Piilottaa pelaajien nimet ja/tai tiiminimet jaalla pelaajien
/hide teams kohdalta. Vaatii vahintaan hostin peliversion 1.2.

/hide all

[start Aloittaa kilpailun

/stop Lopettaa kilpailun ja palaa aulaan

/bots Néayttaa listan valituista boteista (tietokonepelaajista)

/addbot [taso
1-3],[nimi],[joukkue]

Lisad botin (tietokonepelaajan) peliin

/removebot [id]

Poistaa valitun botin pelistd. Botin id-numeron nakee /bots
-komennolla.

/teambot
[id],[joukkueen
nimi/off]

Vaihtaa valitun botin joukkueen.

/autobots [on/off]

Botit (tietokonepelaajat) poistuvat automaattisesti, mikali
hosti on tdynné ja uusia pelaajia saapuu. Botit palautuvat
peliin automaattiseti, kun kisa on péaattynyt ja tilaa jalleen on.

/A viesti

Lahettdd yhteisen viestin kaikille admin-pelaajille.

/adminhello [text]

Asettaa tervehdystekstin, joka naytetddn saapuville
admin-pelaajille.

[atstart Né&yttdd punnituspaikalla olevat pelaajat.

[filter [off/block/beep/ | Asettaa keskustelun automaattisen yleisimpien kiellettyjen
replace] sanojen suodatuksen (suomi ja englanti):

tai off (0) = kaikki viestit sallitaan

[0/1/2/3] block (1) = est&a koko kiellettyja sanoja sisaltdvan viestin

beep (2) = korvaa kielletyt sanat viivalla (----)
replace (3) = korvaa kielletyt sanat satunnaisilla
pehmosanoilla

Autohostin etdhallinta- seka skriptauskomennot (autoscript.txt).

/lake

N&yttad seuraavan jarven ja kisan keston

/lake?

Néayttaa listan valittavissa olevista jarvista

/lake [jarven nimi tai
osa siitd],[vuodenaika
1-3],[kellonaika
1-3],[kisan kesto 1-6]

Valitsee seuraavan jarven. Valinnaiset parametrit:
vuodenaika: 1=syksy, 2=talvi, 3=kevat

kellonaika: 1=aamu, 2=pdiva, 3=ilta

Kisan kesto: 1=10 min, 2=15 min, 3=30 min, 4=1 h, 5=1.5 h,
6=2h

Esimerkki: /lake ruu,3,1,3 (Iso-Ruuhijarvi, kevét, aamu, 30
min)

1-25],[aloituspaikka]

/game Nayttaa seuraavan kisatyypin ja aloituspaikan

/game? Néayttaa listan valittavissa olevat Kisatyypeista ja
lahtopaikoista

/game [Kisatyyppi Valitsee seuraavan kisatyypin ja aloituspaikan

Esimerkki: /game 5,1 (kisatyyppi “isoin kala” ja
punnituspaikka 1)




fautoscript [on/off] Asettaa autoscript -suorituksen péélle/pois seké valinnaisesti

[rivinumero / rivinumeron, josta tiedostoa aletaan suorittaa (oletuksena
kommenttirivilla(#) |tiedoston alusta).
esiintyva teksti] Autoscript suorittaa autoscript.txt -tiedostosta

(static-kansiossa) joka Kilpailun paattymisen jalkeen niin
monta rivid, kunnes tulee tyhja rivi. Taméa mahdollistaa
esimerkiksi jarvilistojen rakentamisen. EsimerkKi
autoscript.txt tiedostosta, jossa on kolmen jarven lista.
Iso-Ruuhijarvi (15min), Lehmilampi (isoin kala, 15min) ja
Jormuanlahti (Normaali, punnitupaikka 2, 30min).
static\autoscript.txt tiedoston sisélto:

/lake ruuhijérvi,3,1,2

/lake lehmilampi,3,1,2
/game 5

/lake jormuanlahti,1,1,3
/game 1,2

/autoscript on
# Edellinen rivi aloittaa listan alusta uudelleen

Huom. Verkkopelin komennot ja niiden vastaukset ovat aina englanniksi valitusta kielesta riippumatta!

Uudistukset versiossa 1.7.1

1) Uusi vesistd: Perdjarvi

2) Uusi turnausmuoto yksinpeliin: Perjarvi Cup, kilpailijoina My Summer Car -pelista tutut hahmot.
3) Verkkopelin isdnndintiin liittyvia parannuksia (/filter, /cls).

4) Korjattu toukan satunnainen jumiutuimen koukun kérkeen.

5) Muita parannuksia seké korjauksia.

Uudistukset versiossa 1.6

1) Lisatty tuki venajan kielelle

2) Pelaajien IP osoitteet saa keskustelusta piiloon F2-nappéimelléa (esim suoratoistoa varten)
3) Muita pienié parannuksia seka korjauksia

4) Tuki PP2Buddy yhteensopiville playlog-tiedostolle (settings.dat)

Uudistukset versiossa 1.5
1) Uusi pelimuoto yksinpeliin: Joukkuekilpailu ja joukkekilpailuturnaukset. Toimi joukkueesi
kapteenina, oman kalastuksesi ohella.
2) Parannuksia verkkopelin isdnndintiin:
a) Tietokonepelaajat antavat tilaa oikeille pelaajille hostin ollessa tdynna (/autobots)
b) /game -komento on sallittu myods ilman autohostia
¢) Automaattinen vanhojen tuloslogien poisto (/resultlogdays)
d) Hostin infosivun tiedot saatavilla JSON-muodossa HTTP-pyynnoll&: [address:port]/info.json
e) Korjattu muistivuoto tuloslogien hakuun liittyen



f) Uudet komennot: /A ja /adminhello
3) Muita pienié parannuksia seka korjauksia

Uudistukset versiossa 1.4.2
1) Uusi vesistd: Palusjarvi
2) Pelaajan saadut kalat palautuvat liittyessa uudelleen verkkopeliin
3) Joukkuepistelasku tuettu verkkopelissa
4) Parannuksia verkkopelin isanngintiin:
a) Pelaajien pienimman peliversion méaritys (/minver)
b) Kilpailujen tulokset txt- ja json-muodoissa (static/resultlog)
¢) Kilpailujen tulokset voi hakea HTTP:n avulla (aktivoidaan komennolla /resultlog)
d) Tietokonepelaajia (bot) voi lisata verkkopeliin itse maaraamilla nimilla ja joukkueilla (/bots,
/addbot, /removebot, /teambot)
5) Pelaajat ja pelin iséntd voivat vaihtaa oman joukkueensa /team -komennolla
6) Muita pienié parannuksia seka korjauksia

Uudistukset versiossa 1.3

1) Uusi vesisto: Lokkiluoto.

2) Madollisuus vaihtaa kamerandkyma lisatty.

3) Verkkopelin iséntd voi kéyttad automaattista yleisotilaa (F8).

4) Uusi fontti ja uusi valikkoilme.

5) Verkkopelin keskustelun mykistystd (mute) ei voi valttaa poistumalla ja palaamalla peliin

6) Lisatty /banaddress -komento, jolla pelaajia tai niiden IP-osoitteita voi asettaa Kieltolistalle myds
pelaajien poistuttua.

7) Mahdollisuus lahiverkkopelin luonnille - saman lahiverkon laitteet voivat valita pelin suoraan listalta
ilman IP-osoitteen syottdmisté.

Uudistukset versiossa 1.2

1) Yksinpelin haastekilpailut lisatty: suorita haasteita ja ansaitse sitd kautta lisaa pelattavaa.

2) Uusi jarvi: Ravéjarvi. Tuettuna myds tamén version verkkopelissd. Huom: vain version 1.2 pelaajat
voivat liittya tdman version verkkopeliin.

3) Kaksi uutta yksinpelijarved seké uudenlaisia turnausmuotoja haastemoodin saavutuspalkintoina.

4) Pelaajan paikka nakyy syvyyskartassa.

5) Uusia haalarivareja.

6) Verkkopelin isdénnan komennot /show ja /hide lisatty, joilla pelaajien tiedot voi piilottaa halutessaan
jaalla.

7) Tuki XP:lle seka DX7-rajapinnalle palautettu vanhoja tietokonekokoonpanoja varten

8) Muita pienempié korjauksia.

Uudistukset versiossa 1.1.5

1) Verkkopelin keskusteluikkunan saa pysyvasti nakyville (F1).

2) Verkkopeliin liittyvien pelaajien IP osoitteet ndkyvat isdnnan liséksi pelin admineille.

3) Korjattu lisad vilkkumisongelmia koskien muutamia NVIDIA-n&ytonohjaimen malleja.

4) Korjattu kaatumistilanteita liittyen resoluution vaihtoon seké ja ndyténohjaimen vaihtumiseen (usean
naytonohjaimen jarjestelmat).



5) Korjattu hostin "chat mode™:n tallentuminen asetuksiin.

6) Korjattu ruudun "repeily” joillain NVIDIA-naytonohjaimen malleilla.

7) Korjattu vavan satunnainen jumittuminen ja itsestadn tapahtuva syvyyden muuttuminen.

8) Korjattu vélilyonnin kayttoéd vavan laskuun/nostoon yhtaikaa verkkpelin keskustelun kanssa.
9) Pienia graafisia korjauksia ja optimointeja.

Uudistukset versiossa 1.1.4

1) Playlog ja chatlog tiedostojen paikka korjattu.

2) Copy-paste toiminnallisuus korjattu.

3) Korjattu pelaajan lahteminen kdvelemaan joskus vaaraan suuntaan painettaessa Windowsin
tehtavapalkkia.

4) Korjattu vilkkumisongelma koskien muutamia NVIDIA-naytonohjaimen malleja.

5) Korjattu nuotion grafiikat Win7/Vista kayttojarjestelmissa.

6) Pienia graafisia korjauksia.

Uudistukset versiossa 1.1.3
1) Grafiikat paivitetty kayttaméaan DirectX11 rajapintaa:
- Lisaa graafista suorituskykyd, etenkin uusilla tietokonekokoonpanoilla.
- Véhentad tehonkulutusta ja jadhdytystarvetta.
- Parantaa grafiikan skaalautuvuutta eri ndyton tai ikkunan kokoihin
- XP-kayttojarjestelméa ei enad tueta.
- Tekstureiden varimaéra kasvatettu 32 bittiin
2) Mukana mobiiliversion myo6ta tulleet uudistukset, kuten pelaajien nimien nékyminen jaalla, alueen
rullaus siirtelemélla seké parannettu taskulampputehoste.
3) Kokoruututila-asetus pysyy muistissa kaynnistyskertojen vélilla
4) /Chat reg -komento lisatty. Vain ennétyslistoille rekisterdityneet pelaajat voivat osallistua julkiseen
keskusteluun.
5) Korjattu jarvelle uudelleen liittymisen rajoitusta verkkopelin hostissa (laiteperusteinen)
6) Yleista optimointia seka muistinkulutukseen seké latausnopeuksiin.

Uudistukset versioissa 1.1.1 - 1.1.2 (vain Raspberry Pi)
Raspberry Pi versiot verkkopelin isdnndintiin Raspberry Pi Linux tietokoneella.

Uudistukset versiossa 1.1

1) Uudet jarvet: Ullavanjarvi ja Kortejérvi ja Muddusjarvi.

2) Kokoruututila (n&yttotilaa vaihtaen) poistettu ja korvattu ikkunoidulla (venyttamalla tehdylld)
kokoruututilalla. Syyné lukuisat epdyhteensopivuudet eri ndyténohjainten, ajureiden ja
kayttojarjestelméversioiden kanssa.

3) Uusi hostin chat-komento, jolla julkisen keskustelun voi estéa. Yksityisviestit ja joukkueviestit ovat
talloin edelleen kaytdssa: /chat off

4) Uusi hostin chat-komento, jolla voi valita kayttéon mitka hyvansa pilkit: /lures custom

5) Hostin estetyt osoitteet (ban) sailyvét, vaikka hosti uudelleenkéynnistetéén.

6) Saadetty todennakoisyyksié isojen kalojen irtoamisessa ja siiman katkeamisessa.

7) Kalojen ennatyskokoja seka kalamaarid hieman nostettu

8) Korjattu 1.0.8 versiossa joillain ndytonohjaimilla esiintynyt hiiren hidastelu.



9) Siirretty verkkopalvelut (verkkopelilista, verkkoennéatykset) erilliselle palvelimelle.

Huom: Verkkopeli ei ole yhteensopiva edellisten versioiden kanssa. Syyna ovat
todennakdisyysmuutokset seka uudet jérvet.

Uudistukset versiossa 1.0.8
1) Korjaus taskulampputehosteeseen joillain ndyténohjaimilla.
2) Korjattu pelin isdénnédn harvinainen kaatuminen nopeushuijauksen yhteydessa.

Uudistukset versiossa 1.0.7

1) Parannettu pelin isdnnén suojausta nettihydkkéyksié vastaan.

2) Parannettu nopeushuijauksen tunnistusta.

3) Parannettu verkkopelista poistettujen pelaajien tunnistusta ja estetty uudelleenliittyminen myés eri IP
osoitteesta (/banlevel high).

Uudistukset versiossa 1.0.6
1) Vavan liikkuminen itsestdédn Wii Motion Plussan kanssa korjattu.
2) Korjaus kalojen havidmiseen pahojen verkkoyhteysongelmien aikana.

Uudistukset versiossa 1.0.5

1) Lis&korjaus kalojen mahtumiseen avannosta verkkopelissg, sekd satunnaisiin kalaméaravirheisiin
lopputuloksissa.

2) Sisdanrakennetun Wii Motion Plussan tuki lisatty (uudet Wiimote-ohjaimet). Huom!
Wiimote-ohjaimen kaytto on taysin kayttdjan omalla vastuulla. Pro Pilkin tekijat eivat ota mitdan
vastuuta ohjaimen kaytostd mahdollisesti aiheutuvista ongelmista tietokoneelle, ohjaimelle, pelaajalle
ja/tai ympadristolle.

3) Korjattu HTTP-viestintda standardin mukaiseksi ja néin oletettavasti parannettu toimivuutta eri
palomuurien ja virustorjuntojen kanssa.

4) Vavan kirkkaus korjattu (version 1.0.4 ongelma).

Uudistukset versiossa 1.0.4

1) Korjaus kalojen mahtumiseen avannosta verkkopelissa. Kalojen mahtuminen avannosta on nyt
tasapuolista seka isannélla etta pelaajilla. Isotkin kalat mahtuvat nyt lahes varmasti isomman kairan
(6™) avannosta.

2) Tuki Wiimote-ohjaimelle vavan heiluttelussa. Lisatarkkuutta liikkeeseen merkittavasti antava Wii
Motion Plus on suositeltava. Muodosta ensin yhteys ohjaimen ja PC:n vélille ja kdynnista sitten Pro
Pilkki 2. Mikali ohjain tunnistuu, siitd nakyy ilmoitus pelin alkuruudussa. Huom: ohjain ei valttdmatta
toimi kaikkien Bluetooth -sovittimien kanssa.

3) Korjattu /game -komentoa liittyen yo6lla sallittuihin kisatyyppeihin.

4) Korjattu /lures -komennon parametreja. Komento on nyt sallittu ajettaessa autohost.ini -tiedostosta.

5) Korjattu useita automaattisista bugiraporteista selvinneita kaatumisia.

Uudistukset versiossa 1.0.3
1) Korjaus kaatumiseen, kun selain hakee isénnélté pelaajalistaa (hallintasivu).



Uudistukset versiossa 1.0.2
1) Korjaus kaatumiseen pelin lopussa, mikali isannoi pelia “vieraana™, eli ilman pelihahmoa.
2) Iséntdlistan jarjestaminen tiedot-sarkkeen perusteella korjattu.

Uudistukset versiossa 1.0.1
1) Kaorjaus ennatysisantien nakymiseen oikein iséntélistassa.

Uudistukset versiossa 1.0

1) Viralliset verkkopeliennatykset.
Verkkoennatyksia varten on luotava tunnus pelin hahmonhallinta-osiosta (tarvitaan
sahkopostiosoite). Vain viralliseksi hyvaksytyilla verkkopeli-isannilld pelatut tulokset
hyvaksytaan ennatyslistoille!

2) Made ja yopilkinta.

3) Kaikki pilkit kaytossa (verkkopelikomento: /lures all).

4) Nayttotilat 1280x720 ja 1920x1080 tuettu ikkunoituna, vaikka ndytto ei niitd tukisi kokoruudussa.

5) Muita pienempia parannuksia ja korjauksia.

Uudistukset versiossa 0.95

1) Uusi vesisto "Viitalampi™
2) Komentoriviparametreja autohostin automaattiseen kaynnistdmiseen ja saatamiseen:
-help : n&yta ohje
-host : kdynnisté autohostin suoraan
-nopublic : al& liséa verkkopelia julkiselle listalle
-playername ""name™ : Aseta isantapelaajan nimi (tai pelihahmo)
-playerpassword ""password" : Salasana pelihahmolle (mikéli pelihahmo on salasanasuojattu)
-gamepassword ""password"" : Aseta salasana verkkopelille
-adminpassword ""password" : Aseta verkkopelin admin-salasana
-hostpassword ""password" : Aseta host-salasana (WEB-host-sivu)
-hello ""hello text' : Aseta tervehdysteksti verkkopelille

3) Verkkopelin tiedot ndkee nettiselaimella (infosivu), josta nakyy myds pelaajalista. Infosivulle paéasee

osoitteella http://[hostin-ip-o0soite]:4500. Infosivulle ei ole padsya salasanalla suojatuissa peleissa.
4) Mikali pelilla on admin-salasana, yllamainitun websivun kautta on kéytéssa admin-sivu, josta kasin

pelin yllapitajat voivat osallistua pelin chattiin ja ohjata hostia chat-komennoilla. Salasana on

muotoa:

User: admin

Password: [salasana]

5) Mikali pelill4 on host-salasana, yllamainitun websivun kautta on kdytéssa host-sivu, josta kasin pelin

isanta voi osallistua pelin chattiin ja ohjata hostia chat-komennoilla. Salasana on muotoa:
User: host
Password: [salasana]

6) Uusi chat-komento /exit lisétty, jolla pelin isdnta saa suljettua koko hostin ja ohjelman. Mahdollistaa
web-sivun avulla myos hostin sulkemisen, jolloin tarve remote-desktop yhteydelle esim wine-hostin

kanssa poistuu.


http://[hostin-ip-osoite]:4500

7) Unban chat-komennolla voi poistaa yksittéisia kieltoja

8) Valittaessa verkkopelid on mahdollista nahdd pelaamassa olevien pelaajien nimet

9) Kaorjattu 0.92 version ongelmat IP osoitteen néyttdmisessa seka peliin jalkikateen liittymisessa
10) Kalojen satunnaiseen hévidmiseen verkkopelissé liittyvat ongelmat korjattu

11) Isantépelin satunnainen kaatuminen korjattu kahden pelaajan poistuessa yhtaikaa

12) Yksinpelin “’kisa kdyddan loppuun” -jumittuminen korjattu

13) alt+tab kaatumisia korjattu (joillain ndyténohjaimilla)

14) Muita pienia graafisia parannuksia ja optimointeja

Uudistukset versiossa 0.92 (julkinen beta)
1) Korjattu useita automaattisista bugiraporteista paljastuneita ongelmia
2) Vaihdettu kdéantdja ja tehty lukuisia siihen liittyvid muutoksia ja korjauksia

Uudistukset versiossa 0.91

1) Korjattu ennatysten katsomisesta seuranneet epavakaudet

2) Muistivuotoja korjattu

3) Uusi jarvi: Pitkélampi

4) Pilkkeja lisatty yksinpeliin (samat kuin verkkopelissd)

5) Juoksuhuijaus estetty yksinpelin puolella

6) Mikaéli peli kaatuu, tai havaitaan kalaméaéaravirhe, peliin on lisatty mahdollisuus lahettéa
automaattinen bugiraportti. Raportti lahetetd&n aina seuraavalla pelin uudelleenk&ynnistyksella.

7) Skandinaaviset kirjaimet kasitelty oikein tiedostoista autoscript.txt ja script.txt

8) Kaorjattu erikoismerkkien késittelya hostin nimessé ja pelin kuvauksessa (/hello), kun peli lis&tédan
julkiselle listalle

9) Satunnainen virhe ”Sqrt Domain Error” korjattu

10) Kalojen irtoamistodennakdisyytta sdadetty

11) Tietokonepilkkijoiden tekoaly- ja syontiparametreja saddetty

12) Korjauksia verkkopelin satunnaisiin tuloksista puuttuviin tai vaaran painoisiin kaloihin

13) Muita pienempié korjauksia

Uudistukset versiossa 0.9

1) Kaksi uutta jarved: Kuikansalmi ja Kuopionlahti
2) Yhdeksén uutta kisatyyppia:
e Vain hauki
Isoin hauki
Vain kuha
Isoin kuha
Vain sarkikalat (sérki, seipi, lahna, pasuri, sulkava, sdyne, sorva, salakka, turpa, toutain, ruutana,
miekkasarki ja suutari)
Vain sarkikalat, kappalemaara
Isoin sdrkikala
Kolmen suurimman kalan yhteispaino
Viiden suurimman kalan yhteispaino



1) 20 uutta haalarinvarié: 7 tavanomaista ja 13 maajoukkuevéria

2) Verkkopelin keskustelussa on vierityspalkKki

3) Nayton resoluution voi vaihtaa asetuksista pelin aikana

4) Nayton HD-tarkkuus lisétty (1920x1080)

5) Ikkunoitu kokoruututila ndyttétilaa vaihtamatta (F11-nappdimelld paalle/pois)

6) Verkkopelin adminit voivat siirtda pelaajia sisaan ja ulos (/in ja /out —-komennot)

7) /lake ja /game —komennot lisdtty. Autohostissa verkkopelin adminit voivat valita seuraavan jarven ja
Kisatyypin

8) Verkkopeliin lisatty komento /autohost on/off, jolla adminit saavat autohostin péélle ja pois

9) Verkkopeliin lisdtty komento /autoscript on/off. Toiminto suorittaa autoscript.txt” —tiedostosta
halutut komennot joka kisan paatyttyd. Yhdessa /lake ja /game -komentojen kanssa se mahdollistaa
muun muassa esivalittujen jarvilistausten tekemisen autohosteihin

10) Kappalemadrékisan tasatilanteessa, jarjestys maaraytyy isomman sallitun kalan saaneen perusteella

11) Kalan saannin yhteydessa tulee ilmoitus, mikali kala sijoittuu jarven ennétyslistalle

12) Ennatyskaloihin tallentuu tieto k&ytetystd vavasta

13) Ennatyksissa nékyy kartalla kalan pyyntipaikka. HUOM! Versiota 0.9 edeltavien versioiden
verkkopeleissé pelatuissa kaloissa ei ole paikkatietoa. Jos haluat paikkatiedon kaikkiin ennatyksiisi,
sinun on tyhjennettdvé enndtyksesi poistamalla “’records.dat”

14) Tuloksissa néakee halutessaan kaikki pelaajan saamat kalat kokojarjestyksessa

15) Tuloksissa ja ennatyksissé on pikakuvakenuolet (seka PageUp ja PageDown -néppaimet), joilla
padsee suoraan seuraavaan henkiloon tai ennétykseen

16) Pelaajien nimet nakyvat jaalla isompana

17) Yksinpeliturnauksessa on suora linkki asetuksiin (aloitevarusteiden vaihtoa varten)

18) Keskustelu-logitiedostoon (chatlog.txt) on lisétty viesteihin paivamaara ja kellonaika. Kisan alkaessa
logiin on lisdtty my®os tieto jarvestd ja kisatyypista

19) RecMerger -tydkalu péivitetty (vapa lisatty ennatyksiin)

20) Korjattu verkkoyhteyden lyhyesta katkeamista aiheutunut putoaminen pois julkiselta hosti-listalta

21) Tuettujen nayttotilojen tunnistusta korjattu, jos tietokoneessa on useampi naytté

22) Lukuisia pienempié uudistuksia ja korjauksia.

Uudistukset versiossa 0.853
1) Kaatuminen hahmonhallintaan korjattu.
Uudistukset versiossa 0.852

1) Z-puskurin virheellisen lukituksen korjaus. Kaikki 2D-piirto tehd4én 3D-enginell4, tima lis4d
suorituskykya etenkin uusimmilla nédytonohjaimilla.

Uudistukset versiossa 0.851

1) Uudistettu 3D pelimoottori. Korjaa piirtojarjestysvirheita ja on nopeampi. Hy6dyntaa enemman
naytonohjainten laskentatehoa.

2) Kauttaaltaan uudistetut grafiikat.

3) Laajakuvasuhde ja tarkempi resoluutio (vaatii ndytolta vahintddn 1280x720 resoluution).



4)

5)
6)
7)
8)
9)

Julkisten verkkopelien lista. Sek& oman pelin lisdys julkiseksi, etté julkisiin peleihin liittyminen on
tuettu suoraan pelissa. (katso myos /hello —komento).

[results —komento (valiaikatulokset).

Neljé uutta jarved: Lahnalammet, Korpipuro, Metsalampi ja Kolmisoppi.

Zoomia laajennettu, jarved nakee nyt kerralla enemmaén. (nopeampi zoom control-napilla)
Suojauksia huijauksia vastaan parannettu.

Grafiikoiden ajoittainen sotkeutuminen Windows7:ssa ja Windows Vistassa korjattu.

10) Uusia valikkomusiikkeja.
11) RecMerger -tyokalu mukana paketissa (records.dat -ennatystiedostojen yhdistelytyokalu).
12) Lukuisia pienempid uudistuksia ja korjauksia.

Uudistukset versiossa 0.8

1)
2)

3)
4)
5)

6)
7)

8)

9)

Kaksi uutta vapaa: morrivapa ja vahvasiimainen suuri vapa.

Uudet kalalajit: turpa, toutain, ruutana, kivinilkka, isosimppu, miekkasérki, suutari, silakka,
kolmipiikki ja lohi.

Kuuden tuuman kaira: isoimmat kalat eivat mahdu vélttamétta pienemmasta reijasta, kairan voi
vaihtaa punnituspaikalla myds kesken kilpailun. Isompi avanto isolle kairalle.

Kolme uutta vesistoa: Mantylahti, Vuontele ja VVenetjoen tekojérvi

Uusia syo6tteja: survari, katkarapu, seka kolme erivaristé syottitahnaa.

Syotteja on kaytossa rajallinen maara kilpailua kohden.

Verkkopelissa on aina vakiona kaytdssa kuusi pilkkié lisaa arvottujen pilkkien liséksi. Myos arvotut
pilkit ovat valittavissa aloitusvarusteissa.

Ohjelman kayttama paikka ennétyksille, peliasetuksille ja logeille (entinen “\static\” -kansio), on
vaihdettu Windows-jarjestelman uuden standardin mukaiseksi ja sijaitsee (useimmiten)
jommassakummassa alla olevassa paikassa.

Jos jarjestelmané on Windows XP/2000:

C:\Documents and Settings\All Users\ApplicationData\Procyon\ProPilkki2\

Tai jos jarjestelmand on Windows Vista/Windows 7:

C:\ProgramData\Procyon\ProPilkki2\

Tama muutos poistaa kdyttdoikeusongelmia kuten ’ennétysten katoamiset”, joita on raportoitu
lukuisia méaaria kayttajilta, joilla on Windows Vista tai Windows 7. Tasté lahtien, jos haluat ottaa
varmuuskopion omista ennityksisti ja asetuksistasi, ota talteen yll4 mainitusta kansiosta "\static\”
-alikansio ja palauta se samalle paikalle tarpeen niin vaatiessa. Myds bugiraprteissa tarvittava
debug.log —tiedosto 16ytyy nyt ylldmainitusta paikasta alikansiosta \logs\”. Katso lisdd kohdasta
”Bugiraportti” timin dokumentin lopusta.

Helpoin tapa l6ytaa uuden static-kansion paikka, on kdynnistaa peli, siirtya peliasetuksiin ja
painaa sielli olevaa linkkii: ”Avaa asetusten sijaintikansio...”.

Kaikki ennen versiota 0.8 pelatut ennétykset nollautuvat. Tamé tehdéaan, koska ennatyslistoille on
aikojen saatossa kertynyt tuloksia, jotka eivat ole enda edes mahdollisia saavuttaa peliin tehtyjen
monien suurten muutosten vuoksi. Vanhat ennétykset jadvéat katseltavaksi tekstitiedostona, josta ne
voi halutessaan vieda vaikkapa taulukkolaskentaohjelmaan. Pelin ensimmainen kaynnistys
paivityksen jalkeen luo tdmén tiedoston ja ilmoittaa sen sijainnin.

10) Korjauksia ikuiseen kairaamiseen ja ylosnousemisbugiin



11) Uusia grafiikoita: veneet, kivet, litkkennemerkit, uudet mainoskyltit

12) Grafiikkatilan alustuksia parannettu koskien etenkin tilannetta, jossa useita DirectX 3D -ohjelmia on
yhtaikaa palla.

13) Suojausparannuksia huijauksia vastaan.

Uudistukset versiossa 0.751

1) Korjauksia ikuiseen kairaamiseen ja ylésnousemisbugiin.

2) Profiilinimen paivittyminen ennatyksiin korjattu

3) Jos kesustelun kirjoituskenttd on tyhja, CTRL-C kopioi viimeisimman rivin keskustelusta
4) Uusi vesistd: Savilahti

Uudistukset versiossa 0.75

1) Verkkoliikenteen luotettavuutta parannettu

2) Yhteyden katkeamisesta toipuminen lisatty

3) Pohjaankairaus ja kairan tylsyminen

4) Reiki& voi kairata useamman istumatta alas valilla

5) Nelja uutta aanisettia lisatty (3 miesta + 1 nainen)

6) Kolme uutta vesistod: Surrinlampi, Haukilahti ja Meri

7) Nuolet ylos ja alas selaavat edellisd omia chat-viesteja

8) Verkkopelin ollessa tdynné, odottavat pelaajat jarjestetddn odotusajan mukaan, myos /names
—komento nayttaé odotusjarjestyksen ja odotusajat

9) Team-chat komento lisatty (/t)

10) Verkkopelin maksimipelaajamééran voi valita (/players)

11) Jarven kuvauksen voi katsoa pelin aikana

12) Pelin kielen voi vaihtaa my0s jaalla ollessa

13) Uusia pilkkityyppeja lisatty verkkopeliin (vaihtuvat pilkit)

14) Pelin iséntd voi aulassa arpoa uuden kisan ja kisatyypin painamalla F5

15) Bugikorjauksia pilkkien puuttumiseen

16) Korjauksia ja lisdyksia playlogin tulostuksiin

17) Muistivuotoja korjattu

18) Korjaus huijauksen tunnistuksen vaéariin halytyksiin

19) Lukuisia pienempid bugikorjauksia

Uudistukset versiossa 0.7

20) Syvyys ja sen vaikutukset

21) Muutoksia kalojen kayttaytymiseen

22) Toinen vapa ja mahdollisuus pité4 eri vieheet eri vavoissa samaan aikaan (nopea vaihto)
23) Uudet kalalajit: harmaanierid, salakka, sulkava, muikku

24) Hahmonhallinta ja pelaajakohtaiset asetukset

25) Mahdollisuus méarittada kansallisuus ja joukkueen nimi (moninpeli)



26) Aloitusvieheiden ja —vavan valinta

27) Sahkolinjat

28) Uudet vesistot (Koivusaaren matalikko, 1so-S6imi, Pieni sérkinen, Telk&nlampi)

29) Pakkonosto vasytyksen aikana (nosta-painike hiiren oikealla napilla)

30) Keskustelulogin (chatlog) tallennus (pelin iséntd)

31) Tauko-komento (/Timer)

32) Jarvelle uudelleenliittyesséd menetetyt vieheet eivat palaudu ja paikka jarvella sailyy (huijauksen
esto). Kalapussi tyhjenee kuten aikaisemminkin.

33) Uusimpiin ndytonohjaimiin liittyvid muutoksia “violetti-ongelmaan” lapindkyvyydessd. Vanhan
grafiikkatilan saa tarvittaessa takaisin asettamalla asetustiedostoon (static\settings.dat):
AlphaTextures = No

34) Ennatyslistan jarvet ja kalat aakkosjarjestyksessa

35) Optimointia ja pienempid muutoksia ja korjauksia

Uudistukset versiossa 0.6

1) Mahdollisuus pelata ikkunassa.

2) Jalkikateen liittyminen verkkopeliin. Host voi valita uudet tulokkaat mukaan kesken pelin F5:1la tai
valikon kautta.

3) Liukas jaa

4) Viisi uutta vesistoa (Kivijoki, Haapolahti, Hossalaislammet, Siikavalkeinen, VVuolasniva)

5) Copy-paste tuki IP-osoitteelle ja keskustelussa (ctrl+c, ctrl+v)

6) Osoitelista peleistd, joihon on aikaisemmin saatu yhteys

7) Kirjaimia ei huku kirjoittaessa nopeasti

8) Varmistuskysymys kun isanté sulkee pelin

9) ”Aina paillimmadisend” —asetus ikkunoidussa tilassa

10) Tervetuloteksti verkkopelissa (/hello —komento)

11) Korjaus toukan liikutteluun

12) Suojauksia verkkopelin huijauksiin

13) Nopeushuijauksen tunnistus ja autoban

14) Uusi nuoli (hiiren osoitin)

15) Sadtilan muutos kesken verkkopelin

16) Vain yksityisviestit keskusteluun (F1)

17) Uusia grafiikoita jarvella

18) Muutoksia kalojen kayttaytymisessa

19) Uusia haalarinvéreja

20) Jarvilista aakkosjarjestyksessa

21) Automaattinen pelin isanté (autohost) ei toista samaa jarved, ellei kaikka jarvia ole kayty lapi

22) Varattua aluetta pilkkijan ympérilla laajennettu

23) Muita pienempié korjauksia ja parannuksia

Uudistukset versiossa 0.55.



1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

Automaattinen pelin isdnnéinti (autohost)

Isantépelin (host) kaatumisvikoja korjattu

Salasanan tuki verkkopeliin

Admin-oikeuksien anto ja kéayttd

Uudet chat-komennot: wait, help, admin, mute, unmute, unban, password, spect, script
Keskustelun liian nopean turhan tayton automaattinen esto (flooding)

Pelin kaatuessa debug.log-tiedosto kopioidaan automaattisesti talteen seuraavalla pelin
kéaynnistyksella.

Kolme viimeisinta kaatumis-logia silytetdén

Keskustelun saa piilotettua F1-nappaimella

10) Graafisia korjauksia pilkki-ikkunan viehe- ja toukkagrafiikoihin
11) Muita pienempié korjauksia ja parannuksia

Uudistukset versiossa 0.5.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Verkkopeli

Neljé uutta vesistéd (Jormuanlahti, Pohjalampi, Sérkijérvi, Siikakoski)
Harjoittelu

Muutoksia kalojen kayttaytymisessa

Kisatyypin valinta myds yksinpelissé

Verkkopelissa pelaajat nédkyvét kartassa

ALT+TAB korjauksia

Useita aaniin liittyvia korjauksia

Kaksi pelaajaa ei paése endd samalle avannolle

10) Kairaus hiiren oikealla napilla
11) Muita véhéisié korjauksia

Uudistukset versiossa 0.4.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

Lyhyt turnaus kolmella vaikeustasolla + mahdollisuus voittaa uusia pilkkeja palkintona

Tuki erikoskisatyypeille (turnauksessa)

Kaksi uutta jarvea (Niemisjarvet, Linlonlahti)

Neljé uutta kalalajia (seipi, sdyne, sorva, puronierid)

Tuki useille punnituspaikoille samassa jarvessa

Mahdollisuus poistaa lumisade pilkki-ikkunasta

Asetuksiin paidsee “peli pysdytetty” —valikosta

Pelin prioriteetin voi méaarittaa asteikolla 1-3 (static\settings.dat)

e Prioriteetti on oletuksena 1 (maksimi), jos peli aiheuttaa kdynnissé ollessaan ongelmia muille
sovelluksille (palomuuri, virustorjunta), niin asetuksia 2 ja 3 voi kokeilla.

Muita véhaisié korjauksia



Uudistukset versiossa 0.31.
1) Kuhan nakymattomyys korjattu
2) Kayttajan pakottama ndyton pdivitystaajuuden valinta lisatty (static\settings.dat)

Uudistukset versiossa 0.3.

1) Laht6laukaus -bugi korjattu.

2) Lumisade —efekti.

3) Saatilan muutokset.

4) Varjojen ja parvitietojen parannettu kasittely, nopeuttaa latausaikaa jopa 80%.

5) Kalojen kiinnostus eri vieheista uusittu kokonaan yksilétasolle asti.

6) Kalojen kayttdytymista muutettu, reagointi syvyyteen, lahtopaikat ja parvien lukumaéarien vaihtelu eri
tilanteissa.

7) Kalojen irroittamiseen kuluu aikaa, kello-indikaattori sille.

8) Nelja uutta lajia: harjus, rautu, kuore, kuha.

9) Englannin kielen tuki.

10) Iso voi vieda pilkin.

11) Adnensaaté mahdollisuus.

12) Kaksi uutta jarvea.

13) Uusia objekteja (kota, kaislat, lumiset puut jne..)

14) Aénien hienosaatoa ja lisitty uusia puheita sekaan.

15) Vain monitorin tukemia virkistystaajuksia kaytetadn (Samsung TFT-ndytt6jen ongelma).
16) Pelaajan nimi tallentuu oletuksena.

17) “SQRT-domain error” —ponnahdusikkuna korjattu.

Uudistukset versiossa 0.2.

1) Musiikit lisatty

2) Uusia aania lisatty

3) Ennétyslistat lisatty

4) Kartta lisatty

5) Syodntid muutettu realistisemmaksi

6) Kolme uutta viehetta

7) Tuki ndytonohjaimille, jotka eivat tue 640x480 moodia
8) Kaatumisia aiheuttava k&éantajavika korjattu

9) Lukuisia pienempia korjauksia



BUGIRAPORTTI:

Kun 16ydét pelista harmittavan bugin, niin olemme erittéin kiitollisia jos/kun raportoit siitd meille!
Bugiraportin voit lahettaa propilkki@gmail.com osoitteeseen.

Bugiraporttiin tarvitsemme seuraavaa tietoa:

1) Yhteystietosi (Sahkdposti, halutessasi nimi, puhelinnumero, messenger-tunnus tai google-talk
tunnus)
2) Laitteistotiedot (emolevy, ndytdnohjain, nayttd jne.. ja kayttojarjestelmén tiedot)
3) Kaytettyjen ajureiden tiedot (my0s Direct X versio)
4) Mité tapahtui? Virheilmoitukset on ilmoitettava SANATARKASTI!
- Missd vaiheessa ongelma ilmeni?
- Mita teit, ettd ongelma tuli esiin?
- Mité teit ennen sit4?
5) Liitd debug.log tiedosto mukaan liitetiedostoon, jos kyseessa oli varsinainen pelin “kaatuminen”.
Ala kdynnista pelid ennen kuin olet tuon debug.login lahettanyt.
Debug.log -tiedosto 16ytyy paikasta:
Jos jarjestelmané on Windows XP/2000:
C:\Documents and Settings\All Users\ApplicationData\Procyon\ProPilkki2\Logs
Tai jos jarjestelménd on Windows Vista/Windows 7/8/10:
C:\ProgramData\Procyon\ProPilkki2\Logs
Jos ehdit kaynnist&a pelin uudelleen, viimeisin kaatumiseen paattynyt debug.log l16ytyy samasta
paikasta nimella: debug_crashl.log, laheta talldin se.

Hauskoja hetkia ProPilkin parissal

Mikko Happo
Janne Olkkonen

Team Procyon
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